Regulamin konkursu ,,Wyloguj Nienawis¢”

§1. Postanowienia ogdine

Organizatorem konkursu ,Wyloguj Nienawis¢” (zwanego dalej ,Konkursem?”) jest
Stowarzyszenie Amnesty International z siedzibg w Warszawie, wpisane do rejestru
KRS pod numerem 0000110695, NIP 9570054285, zwane dalej ,Organizatorem”.
Konkurs jest czescig dziatan artystyczno-edukacyjnych inspirowanych kampanig
Stowarzyszenia Amnesty International ,A Thousand Cuts”, dotyczgcg cyberprzemocy
i odpowiedzialnosci platform spotecznosciowych.

Celem Konkursu jest stworzenie gry wideo, ktéra:

a. porusza temat cyberprzemocy wobec os6b i grup narazonych na

dyskryminacje, w tym m.in. kobiet, dzieci, oséb LGBTI+,

b. ukazuje systemowe mechanizmy przemocy online,

c. konczy sie realnym wezwaniem do dziatania spotecznego.

Konkurs ma charakter otwarty, nieodpfatny i niekomercyjny.

§2. Uczestnicy

. W Konkursie mogg wzig¢ udziat osoby indywidualne lub zespoty (do 6 osdb), ktore
ukonczyty 16 lat. Osoby ponizej 18 roku zycia muszg przedstawié¢ zgode opiekuna

prawnego.

Udziat w Konkursie jest dobrowolny i oznacza akceptacje niniejszego regulaminu.

Organizator zastrzega sobie prawo do weryfikacji tozsamo$ci uczestnikéw oraz ich

wieku.



§3. Zgtoszenia

1. Aby wzig¢ udziat w Konkursie, nalezy:

a. wypehic formularz zgtoszeniowy online (link:

https://www.amnesty.org.pl/wyloguj-nienawisc/),

b. zalgczy¢ lub udostepnic prototyp gry w formie dziatajgcego pliku lub linku (np.

itch.io, Google Drive),

2. Termin zgtoszen: od 08.08.2025 do 10.10.2025.

3. Kazdy uczestnik lub zespot moze zgtosic jedng gre.

4. Gra musi by¢:

a. stworzona specjalnie na potrzeby konkursu lub dostosowana do jego

tematyki,

b. w petni zgodna z wytycznymi,

c. wolna od promowania tresci przemocowych, dyskryminacyjnych, wulgarnych

lub naruszajgcych prawa innych oséb.

§4. Wymagania dotyczgce gry

1. Gra moze by¢ stworzona w dowolnym gatunku (np. narracyjna, eksploracyjna,

interaktywna, symboliczna),

2. Platforma: gra powinna by¢ mozliwa do uruchomienia w przegladarce (np. Webgl),

lub platforma itch.io lub pokrewnej

Jezyk: gra powinna by¢ w jezyku angielskim.

Dtugosc rozgrywki: 10 - 15 minut

5. Gra musi zawieraé:



a. motyw cyberprzemocy wobec oséb lub grup narazonych na dyskryminacje, w

tym m.in. kobiet, dzieci, oséb LGBTI+,

b. elementy iluzji wyboru i systemowej bezsilnosci w zderzeniu z przemocg na

duzych platformach spotecznosciowych

c. zakonczenie z wezwaniem do dziatania (np. podpisanie petycji, udziat w

akaji).

6. Uczestnicy oswiadczajg, ze wszystkie elementy gry sg przejawem ich dziatalnosci
twérczej o indywidualnym charakterze lub korzystajg z materiatow, co do ktérych
udzielono wolnych licencji i Zze nie powstaty z naruszeniem praw innych oséb, ani nie

sg obcigzone prawami innych osob.

§5. Ocena i nagrody

1. Zgtoszenia zostang ocenione przez jury konkursowe powotane przez Organizatora

2. Kryteria oceny:

a. zgodnos¢ z tematem i przestaniem kampanii ,Wyloguj nienawisc¢”,

b. sita narracji i oryginalno$é pomystu,

o

jakos¢ wykonania,

d. spdjnosc¢ artystyczna i emocjonalna,

e. poziom zaangazowania spofecznego.
3. Nagrody:

a. Jury wybierze i nagrodzi jedng gre, ktdra zostanie wytypowana do globalne;j
kampanii Amnesty International

b. Jury moze przyzna¢ dodatkowe wyroznienia,
c. Nagroda w konkursie wynosi 10 000 zt (dziesiec tysiecy ztotych)



4. Woyniki konkursu zostang ogtoszone do dnia 18.10.2025 na stronie internetowe;j
Organizatora oraz mediach spoteczno$ciowych i wystane drogg mailowg do
uczestnikow oraz podczas Student Games Festival w Centrum Kreatywnosci

Targowa w Warszawie.

§6. Prawa autorskie i wykorzystanie prac

1. Uczestnicy zachowujg majgtkowe prawa autorskie do swoich gier.

2. Zgtoszenie do konkursu jest rGwnoznaczne ze zobowigzaniem sie do udzielenia
Organizatorowi, w przypadku wybrania i nagrodzenia zgtoszonej gry, nieodptatne;j,
wytgcznej licencji, bez ograniczeh czasowych i terytorialnych, na nastepujacych
polach eksploataciji:

a. utrwalania i zwielokrotniania gry w catosci lub w czesci technikg cyfrowg lub w
jakikolwiek inny sposob pozwalajgcy na korzystanie z niej na wszystkich
dostepnych nosnikach;

b. rozpowszechaniania gry w catosci lub w czesci w taki sposéb, aby kazda
osoba mogta mie¢ do niej dostep w miejscu i w czasie przez siebie
wybranym, w tym poprzez jej publiczne udostepnianie w sieci internetowej i w
trakcie wydarzen organizowanych przez Amnesty International;

c. wprowadzania do obrotu egzemplarzy gry oraz nosnikow, na ktérych gra
zostata zapisana, w tym do ich najmu, dzierzawy i uzyczenia;

d. wykorzystania gry lub jej fragmentéw w materiatach promocyjnych i
reklamowych Organizatora, w szczegdlno$ci na zdjeciach, slajdach, w
zwiastunach, w formie reklamy prasowej, telewizyjnej, zewnetrznej i
internetowej;

3. Organizator zobowigzuje sie do kazdorazowego podania autorstwa gry.

§7. Dane osobowe



. Administratorem danych osobowych jest Stowarzyszenie Amnesty International z
siedzibg w Warszawie, wpisane do rejestru KRS pod humerem 0000110695, NIP
9570054285.

Dane bedg przetwarzane wytgcznie w celach zwigzanych z realizacjg Konkursu.
Podstawg prawng przetwarzania danych jest art. 6 ust. 1 lit. b Rozporzadzenia
Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w
sprawie ochrony 0soéb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i
w sprawie swobodnego przeptywu takich danych (RODO). W tym celu Organizator
przetwarza nastepujgce dane: imiona, nazwisko, miejsowosc i kraj zamieszkania,
adres e-mail, podane w zgtoszeniu. Podanie danych jest dobrowolne, jednak brak

podania wskazanych danych uniemozliwi wziecie udziatu w konkursie

Dane bedg udostepniane podmiotom wspétpracujgcym z administratorem w celu
realizacji Konkursu. Dane bedg przetwarzane do konca realizacji konkursu, a
nastepnie mogg by¢ przetwarzane przez okres roszczen zwigzanych z tym
procesem. Pozostate dane bedg przetwarzane w terminach odpowiadajgcych
terminom wskazanym w odrebnych przepisach prawa. Dane nie bedg przekazywane
poza Europejski Obszar Gospodarczy. Administrator nie przetwarza danych w
sposob, ktéry prowadzi do zautomatyzowanego podejmowania decyzji, w tym ich

profilowania.

Uczestnicy dysponujg prawem dostepu do swoich danych osobowych, ich
sprostowania, usuniecia lub ograniczenia przetwarzania. Uzytkownicy dysponujg
prawem do wniesienia sprzeciwu wobec dalszego przetwarzania oraz przenoszenia

swoich danych.

§8. Postanowienia koncowe

Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany termindw, modyfikacji regulaminu lub
odwotania Konkursu z waznych powoddéw, o czym poinformuje na stronie

internetowej i w mediach spotecznosciowych,

. We wszystkich sprawach nieuregulowanych w niniejszym regulaminie decyduje

Organizator.



3. Kontakt: Marta Grundland marta.grundland@amnesty.org.pl



mailto:marta.grundland@amnesty.org.pl

